Allegato A

MODULO ALUNNI

Oggetto: Domanda di partecipazione al Progetto PON “ LA SCUOLA IN GIOCO”

11 sottoscritto GERMOTEMILONE s saxswssms sy s ssomemmenss s s srammamusss s s sasmonvmes s 13 Natoa .....cocovenennnnn
(eeeeen )| P residente @ ..........coceeeenenn.n. (eeenn. ) via/piazza... n. .... CAP .....
1157571 o SR Cell. oo e-mail ......oiiiiiii
E

I1 SOttOSCIitto ZeNItOTE/tULOTE . .\uveneecneniiieii i Natoa ......ocevvennnnen.
(ovenenns 0§ | [P SSP P PERIABIES B .o o5 5 s smsvansanssnss A ) via/piazza...n..... CAP .....
Telel6nn . summmnasss s snsmamssses | — e-mail .......ooooiiiiiii
avendo letto I’ Avviso n. Prot. del relativo alla selezione di partecipanti al

progetto dal titolo: “ LA SCUOLA IN GIOCO”

CHIEDONO
che il/l1a proprio/a figlio/a ..........oeiiiiiiii ,
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iscritto/a alla classe  sez. _ dell’ I. C. PESCARA 5, sia ammesso/a a partecipare al sotto indicato

modulo formativo, previsto dal bando indicato in oggetto:

MODULO DURATA
RACCOLTA MUSICALIZZATA: Energia rinnovabile in musica 30h D
PAGINE DI SCUOLA: Potenziamento competenze di base 30h Ij
CREA IL TUO GIOCO: Coding _ 30h I:I
GLI SCACCHI: attenzione, rispetto delle regole, logica. 30h l:l
DIAmo un CALCIO al DisAGIO : Ed. Motoria 30h |:|

LA MATEMATICA? UN GIOCO DA RAGAZZI! Potenziamento competenze di base 30h




